PACMAN

3D CUBES

Idioma: Escoge la lengua en la que quieres instalar 3D Cubes.

Escoger color: Escoge el color que prefieras para instalar 3D Cubes

Nota: Es posible cambiar estos parametros después en el programa.

Setup: Si quieres instalar la aplicacion en un directorio diferente introduce el nombre del
directorio.

SIX FEET UNDER
GAME (Juego): Nuevo. Inicia nueva partida
PAUSE (Pausa). Detiene el juego.
QUIT (Salir). Finaliza el programa
OPTIONS(Opciones):JUMP TO LEVEL (Saltar de nivel).Permite avanzar niveles
mediante los codigos dados a cada nivel
Zoom. Permite hacer la pantalla mas grande
HELP(Ayuda): Ayuda acerca de contenidos. Soluciona las dudas sobre el juego.

ACKMAN

Instalacion: Instalar ACKMAN en el directorio: ...

Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha

ANTIX
Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha
Instrucciones: -Introducir nombre
-Escoge el nivel de velocidad a la que quieres jugar(1-9)

RETURN OF ARCADE
Instalacion: Informacion del nombre: Introduce tu nombre. Setup puede utilizar tu
nombre en siguientes instalaciones
Destino: escoger el archivo destinatario del juego.

Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba

Avanzar abajo - Flecha abajo

Avanzar izquierda -Flecha izquierda

Avanzar derecha - Flecha derecha

ARCY 2



Objetivo: Conseguir todas las llaves de la pantalla
Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha
PLAY NEW GAME : Empezar una nueva partida.
PLAY SAVED GAME: Jugar en una partida grabada
HIGH SCORES: Muestra las maximas puntuaciones
SOUND OPTIONS: Opciones de sonido

BLOXZ
Objetivo: Conseguir hacer parejas con los quadrados de la pantalla
Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha
“Espacio” empujar las figuras
Escape (Esc) muestra la pantalla de ment

BOULSTAR

THE CAVES
Objetivo: Destruir los objetos perseguidores y obtener los premios
Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha
“Espacio” boton de disparo.

DODGER
Objetivo:Comer el mayor nimero de frutas posible evitando ser alcanzado por tus  enemigos
Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba

Avanzar abajo - Flecha abajo

Avanzar izquierda -Flecha izquierda

Avanzar derecha - Flecha derecha

FOUR OR MORE
Objetivo: Conseguir enlazar quatro fichas de tu mismo color antes que tu adversario
Controles: Mouse: marcar la fila en que se desea depositar la ficha
Spiel “juego”: Neu “nuevo”. Inicia nueva partida
Rechne. Permite hacer que el ordenador haga un movimiento por ti
Beenden. Salir del juego

GOBBLE MAN



Pantalla principal: Press 1- Juego para un jugador
Press 2- Juego para dos jugadores
Press Q- Salir de GOBBLE MAN
Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha
Objetivo: Acabar con todos los puntos de luz y deborar a los fantasmas

GOBMAN
Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha
(Con opcidn de joystick)
Pantalla principal:PLAY= Inicia la partida
HALL OF FAME= Muestra el ranking de maxima puntuacion
CONTROLS= Muestra la opciéon de escoger entre teclado o
joystick
INSTRUCTIONS= Explica los objetos que aparecen en el juego
QUIT= Salir del juego

HERO’S HEART

KC MUNCHKIN
Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha
Pantalla principal: Presionar cualquier tecla para empezar
Tecla “C” finalizar juego

MEGAPEDE 95

Pantalla principal: Centra el MOUSE y presiona cualquier tecla para empezar.
Presiona espacio para empezar
Presiona Esc para finalizar

Controles: Cursores de flechas

MAZEBALL

Pantalla principal: “Este programa necesita el uso de raton. Utiliza el raton para clickar una
opcion del menu. Si no tienes ratdn utiliza la tecla Esc para salir”

Control: Raton

Objetivo: Llegar a la bolsa de dinero evitando caer en los agujeros



MOLBREKO CASTLE
Game(juego):New (nuevo): Inicia nueva partida
Quit (salir): Finaliza la partida
Help(ayuda): Contents (contenido): Informa acerca del contenido del juego
How to use help (Como usar la ayuda)
Search for help on...( Buscar ayuda en...)
About (acerca del juego)
Controles: Raton

MR. PACFORD

Movimientos: Saltar- Flecha arriba
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha

CHAMP Ms. PACMAN
Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha
Pantalla principal: New game (Nuevo juego)
Resume game (Volver a la partida)
System setup ( Opciones del juego)
Scoring and credits ( Mejores puntuaciones y los créditos)
Abort game ( Salir del juego)
Ordering info ( Informacién sobre el juego)

PAC-BAR
Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha
Pantalla principal: New game (Nuevo juego)
Options (Opciones)
View high scores (Maximas puntuaciones)
Instructions (Instrucciones)
Credits (Créditos)
Exit game ( Salir del juego)

PACKMAN

Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha

PAC PC



Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha
Pantalla principal: Press space to start (Presiona espacio para empezar)

PAKO
Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha
Pantalla principal: Play (Jugar)
Top 10 (Clasificacion 10 mejores)
Options (Opciones)

PAKO2
Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha
Pantalla principal: New game (Nueva partisda)
Load game (Cargar partida)
Options (Opciones)
Read me ( Informacion del juego)
Top10 ( Clasificacion 10 mejores
Quit (Salir)

PATUMAN

Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha

PAULY PITHON
Game (Juego):New: Nueva partida
Sound (Sonido)
Pause (Pausa)
High Scores (Mejores puntuaciones)
Exit (Salir)
Options(Opciones):Scheme of things( Esquema de cosas):Grand Tour (Gran vuelta)

Surprise me (Sorprendeme)
way

Icon (Icono): Boring (Aburrido)
Radical!



Attitude(Dificultad): Garter snake
Side winder
Diamondblack
King Cobra (Rei Cobra)
Black Mamba
Control (Controles): Keyboard (Teclado)
Mouse (Raton)
Other Screen Set:(Otros accesorios de pantalla)
Screen Sculptor (Crear pantallas):Edit (Editar)
Shape (Figuras)
Help (ayuda):Register(What you get) (Registro (Como obtenerlo))
Index (Indice)
Getting started (Conseguir empezar)
Options (Opciones)
Screen Sculptor (Crear pantallas)
Using help (Usar ayuda)
About(Acerca de...)
Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha

REPTON 3

Press (Pulsar)L to Load data file (para cargar partida)

Press (Pulsar)P to Enter password (para introducir password)
Press (Pulsar)D to View demo (para ver demo)

Press (Pulsar)Esc to Kill yourself (para matarte a ti mismo)
Press (Pulsar)Space to Play game (para jugar nueva partida)

Press (Pulsar)F1 to Display help (para mostrar ayuda)

Press (Pulsar)Alt-X to Quit to DOS ( para salir al DOS)

Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha

SNAKES

Game (juego): New Game (nueva partida)
High Scores
About (acerca de...)
Exit (salir)

Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derech



THE COMPLETE SNARF CLASSICS

Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha

SPITBALL

Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha

Play (Jugar partida)

Credits (Créditos)

The story

High scores (Méaximas puntuaciones)

Important Stuff

You should know

Before you go (Aantes de irte)

Mesin with every thing

SQUAREX

Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha

Help(Ayuda)

New Game (Nueva partida)

Practice (Entrenamiento)

Options (Opciones)

Quit Game (Salir del juego)

TOAD

Press 1 or 2 to start: (Presiona 1 o 2 para empezar)

Press Q to exit: (Presiona Q para salir)

Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha

DOT TROUBLE

Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha

Joystick game ( juego con joystick)

Keyboard game ( juego con teclado)

Hiscore table (Lista de mejores resultados)



Information (Informacion)
Exit program (Salir del programa)

TRUGG

Play (Jugar)

Extended Play (Juego extendido)

Instructions (Instrucciones)

Setup (Instalar)

Exit (Salir)

Movimientos: Avanzar arriba - Flecha arriba
Avanzar abajo - Flecha abajo
Avanzar izquierda -Flecha izquierda
Avanzar derecha - Flecha derecha
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